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Lhomme libre ne sembarrasse de rien,
méme pas de I'honneur.

Tenga vous propose de jouer dans le Japon
de la fin du XVIeéme siécle. Aprés une
période de guerre perpétuelle, le clan Oda a
réussia prendre un avantage déterminant sur
la voie de la domination et de l'unification.
Mais alors que son seigneur est assassiné par
l'un des leurs, les vieilles rivalités entre ses
généraux se réveillent et les ennemis d'hier
pourraient bien devenir les alliés de demain...

Comme tant d'autres, vous étes confronté a
l'agonie d'un monde qui ne veut plus rien
dire et a la naissance dans la douleur d'un
autre que personne ne comprend encore tout
3 fait. Samourai dévoué, moine itinérant,
mystérieux shinobi ou simple mére courage
luttant pour le salut de votre progéniture,
vous avez décidé d'une fagon ou d'une autre
de prendre votre destin en main. Peu
importe votre statut social ou vos aptitudes,
que vous soyez le défenseur d'un ancien
ordre moral ou le partisan pragmatique
d'une modernité conquérante, votre histoire
est avant tout celle de ce en quoi vous croyez
et des choix que vous faites.

Aussi, pris entre I'ambition des seigneurs de
guerre, les intrigues des européens et la
misére crasse et quotidienne du peuple, vous
ne vous comporterez peut étre pas en héros.
Mais vous étes déja celui de Tenga...
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